BENVENUTO IN PLAY40

Complimenti per aver scelto Play 40 
Con te si aggiunge un’altra mente che sarà sicuramente di aiuto per lo sviluppo del gioco Play 40.
Sei pronto a giocare? Sei pronto a creare? Bene, non ti resta altro che chiamare qualche amico e aprire il gioco!
Play 40 non vuole essere figlio di un solo creatore, ma un gioco che va alla ricerca di co-ideatori di tutto il mondo! Di tutti coloro che, come te, hanno voglia di “andare oltre” e di mettersi alla prova con uno strumento che richiede tanta creatività, energia e iniziativa. Quindi Play 40 sceglie anche te come “amico di gioco” e ti invita a seguirlo nella crescita e nei suoi sviluppi attraverso il sito www.play-factory.it (dove potrai prendere o lasciare idee e suggerimenti) o a contattarlo all’indirizzo playfactory@loccioni.com. 

Sin dalla sua comparsa il gioco si è fregiato di titoli e funzioni nobili: Platone (427-348 a.c.) parlava della sua funzione educativa e del suo aspetto utilitaristico; Aristotele (324-322 a.c.) era convinto che la maggior parte dei giochi sono imitazioni delle future occupazioni dell'età adulta; Piaget ne esaltava la funzione sim​bolica che porta a considerare il gioco come attività mentale che crea simboli per evocare eventi o situazioni non presenti nella realtà.

Le carte Play 40 nascono dall’interazione di design, filosofia, racconti, esperienze e storie, ma le loro radici affondano in diverse discipline, quali la psicologia, la sociologia, la matematica, la filosofia, l’economia. Per questo è uno strumento ricco di significati e valori. 
Qualcuno lo definisce un gioco di parole-immagine, altri un libro, altri ancora uno strumento metodologico; chi uno strumento di lavoro per designer, manager e liberi pensatori, chi un’occasione per giocare con i più piccoli. Le carte servono per divertirsi con le idee e per farne nascere di nuove.

Play 40 è un gioco per persone di tutte le età che vogliano regalare un momento di svago alla propria mente, ma che vogliano anche progettare oggetti e processi nel lavoro di gruppo di ogni giorno. Attraverso il collegamento di carte-parola, carte-suggestione, carte-immagine, i giocatori maneggiano in realtà strumenti per progettare e sviluppare capacità creative.

Al momento Play 40 ti presenta i tre giochi Alaya, Play e Trickster, ma la sfida più grande di queste carte è quella di inventare altri giochi, perché lo scopo non è il cosa ma il come si gioca.
Oggi parlare di gioco pensando esclusivamente ai bambini è un errore gravissimo, anzi, l’aspetto ludico della nostra società sembra interessarsi maggiormente all’adulto in quanto consumatore accanito di ludicità che cerca costantemente momenti in cui essere protagonista. Il gioco è una dimensione naturale dell'uomo e, al tempo stesso, è il suo primo educatore.
Play 40 è consapevole che giocare è una delle attività che accomuna tutto il genere umano: è per questo che si appella alle idee di tutto il mondo per portare avanti questo progetto!

Alcuni consigli utili pensati per te.

Svuota la testa prima di iniziare a giocare: la massima riconoscenza del gioco è la sua gratuità, il fatto cioè di non essere strettamente necessario, di esulare da necessità puramente pratiche, di essere spontaneo e svincolato da ruoli e regole imposte.

Arricchisciti confrontandoti con i tuoi amici: la ricchezza di un’esperienza è frutto dell’ascolto di chi è diverso da noi e non si limita a parlare di sé.

Allenati ad ascoltare: dare la parola agli altri, ascoltare e parlare uno per volta rispettando le regole è un modo per arricchire se stessi.

Non aver paura di dire la tua: ogni idea, anche quella che sembra la più banale, può essere spunto di riflessione.

Gioca costantemente durante la giornata: lo spirito ludico diminuisce lo stress, riduce l’ansia, migliora la reattività e la velocità, è flessibile e produttivo.
Usa le carte bianche per disegnare tue idee e portare avanti il tuo progetto creativo!

Ora non ti resta che giocare, giocare e giocare!







